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Wenn der Lebensbalken deines Piraten Null Prozent erreicht, tritt der Tod deines Piraten ein.
Bevor dieser Zeitpunkt erfolgt, kommt dein Pirat ins zeugungsfähige Alter und kann seinen
Erben ausbilden (siehe Erbe). Tritt der Tod ein, wirst du gefragt, ob dein Sohn / Tochter deine
Nachfolge übernehmen soll und du kannst einen neuen Namen oder den gleichen Namen
wählen.

  

Beachte nur, die Mannschaft welche du an Bord hast, die gesamte Beute und dein Schiff folgt
dir in die nassen Fluten von Davy Jones Reich hinab und findet dort seine ewige Ruhe. Willst
du deine Beute, Mannschaft sichern, kannst du die Beute auf Hauptinsel oder Hafen einlagern
und die Mannschaft auch in deinem Hafen sicher abgeben und segelst mit einer neuen
unausgebildeten Mannschaft in die letzte Schlacht.

  

Nachdem dein alter Piratencharakter das zeitliche gesegnet hat und du deinem Nachfolger
einen Namen gegeben hast, mit dem du dich nun immer einloggen musst, wird dein Erbe mit
seinem Schiff dort starten, wo er vor längerer Zeit gezeugt wurde. Das Startschiff deines Erben
entscheidet sich durch die XP (Erfahrung), die du dem kleinen durch das Erbentraining hast
zukommen lasse (=> genauer siehe Erbentraining). Beachte nur das jeweilige Startschiff ist
ungetunt, also musst du ihm ein Schiffstuning, die passenden Kanonen und neue Matrosen zu
Teil werden lassen, denn die letzte Mannschaft an Bord des alten Käptns (Vater oder Mutter
des Erben) sind jenem treu in den Tod gefolgt.
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