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In Piratenschlacht gibt es vier Inseltypen. Zu drei von ihnen, wirst du im Untermena hier
Informationen finden, zu der vierten, dem Hafen in einem gesonderten MenUpunk.

Es gibt Kolonien. Wenn sie deinem Piraten oder einem verblndeten Piraten gehdren, sind sie
mit einem griinen Punkt gekennzeichnet, gehoren sie einem Mitglied eines verfeindeten Hafen,
erkennst du dies an einem roten Punkt. Gehdren sie einem Mitglied eines neutralen Hafens,
findest du einen grauen Piraten auf ihr. Freie Kolonien werden von keiner Hafenflagge, des
jeweiligen Besitzers geschmuckt, sie werden keinen Piraten (kleines Mannchen) anzeigen,
sondern lediglich von einem griinen Haken. Eine solche Insel kannst du erobern, auch wenn
der Nickname des Vorbesitzers noch erkennbar ist. Kolonien produzieren Rohstoffe, welche zu
gewissen Zeiten auf deiner Hauptinsel eingelagert werden. Im Krieg haben sie auch eine
Bedeutung, dazu spater unter Kriege genaueres. Mit einem Kreuz gekennzeichnete Kolonien
kannst du nicht einnehmen, da dein Pirat im Gegensatz zu dem Besitzer der Kolonie zu viele

Schlachtpunkte besitzt.

Ein weiterer Inseltyp ist die Hauptinsel. Jeder Pirat kann aus einer seiner Kolonien nach dem
erobern seine Hauptinsel machen und nur eine solche Insel besitzen.

Auf den Marktinseln erfolgt alles rund um den Handel in Piratenschlacht. Hier kann dein K&ptn
alles notwendige fur seine Kaperfahrten und vieles mehr kaufen und auch selber Handel
betreiben.

Im weitesten Sinne ist der Hafen, da er wie die Hauptinsel auf einer eroberten Kolonie errichtet
wird, auch eine Insel, aber da der Hafen viele Funktionen besitzt, findest du alle Informationen
rund um den Hafen in einem gesonderten Unterpunkt.
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