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Jeder Pirat kann eine Hauptinsel besitzen. Diese ist sein eigenes kleines Reich, wo er seine
Beute von den Handelsschiffen, mobilen Handelsschiffen (kénigliche Transporte),
Schmuggelfahrten oder auch von den Schlachten mit anderen Piraten sichern kann. Wie
gelangst du an deine Hauptinsel? Ganz einfach. Such dir eine freie Kolonie (Insel, die nicht
durch einen Piratennick und eine Hafenflagge gekennzeichnet ist). Hast du eine solche Insel
gefunden, kannst du sie unter Aktion an Position (in der Mitte direkt Gber der Karte) erobern.
Hast du sie erfolgreich erobern kbnnen, gehst du nun im Meni Gber der Karte auf Ausristung,
Inseln. Dort findest du hinter der eroberten Kolonie ein kleines Pull Down Men0, wo du nun die
Aktion "zur Hauptinsel machen" auswahlst und mit OK bestéatigst. Nun hast du einen wichtigen
Schritt auf deinem Weg geschafft, du hast dir dein eigenes sicheres Reich geschaffen, denn
alles was auf deiner Insel eingelagert wurde, kann dir nicht gestohlen werden.. Im gleichen
MenU kannst du deiner Insel auch deinen Wunschnamen geben. Dazu unter Inselname den
Wunschnamen eingeben und in dem Pull-Down-Menp "umbenennen" auswahlen. Dies wieder
am Schluss mit OK bestatigen.

Um Waren auf deiner Hauptinsel einzulagern, segel zu deiner Insel und gehe dort mit deinem
Schiff vor Anker. Dann gehst du im Mena Uber der Karte auf Ausristung. Ganz unten hast du
nun als Option "Transaktion ausfihren". Du kannst dort entweder die gewinschte Gold oder
auch Rohstoffe Menge angeben und entweder "einlagern”, dann gelangen die Waren in das
Lager deiner Hauptinsel oder "auslagern" wéhlen, dann gelangen Waren von deiner Hauptinsel
auf dein Schiff.




